開放與爭議之間談新增第二層域名【.game.tw】

台灣的開放第二層網域名稱不僅兼顧了世界的開放潮流，同時也考量了國內產業界的註冊選擇選擇權，讓網域名稱的註冊更具多樣化與選擇性。

台灣網路資訊中心（TWNIC）接受由SeedNet所提出的.game.tw申請案件後，並經網域名稱委員會審議通過，即將於近期內簽約授權由SeedNet受理台灣第一個新增第二層網域名稱.game.tw的網域名稱註冊服務，對台灣產業界而言，充滿著既期待又怕受傷害的心理影響。有人認為開放新增第二層會影響現有註冊網域名稱者的權益；而另一方面，對於與.game.tw相關聯的台灣遊戲產業而言，卻充滿著躍躍欲試的期待，就在吊詭的意見對話當中，.game.tw終穫網域名稱委員會的認同，TWNIC將於一切準備妥當之後，正式對外開放申請註策服務。

以目前世界各國對於開放新增第二層網域名稱的情況而言，台灣的開放第二層網域名稱不僅兼顧了世界的開放潮流，同時也考量了國內產業界的註冊選擇選擇權，讓網域名稱的註冊更具多樣化與選擇性。目前如荷蘭（nl）和瑞典（se）等歐洲國家，也相繼開放第二層網域名稱的註冊，走在荷蘭阿姆斯特丹的街頭，簡潔的廣告以網域名稱的形式表現，將 .nl國碼前的第二層域名清楚的表現。

除了歐洲以外，在亞太地區的澳洲（country code: .au ）也相繼開放了不同的第二層網域名稱，以符合當地網路使用社群的需求。舉澳洲所開放的第二層網域名稱中的.asn.au，主要是針對法人團體、政黨、貿易組織、運動與特別利益團體來進行註冊服務之提供；其中的asn則來自於Associations and Non-Profit Organisations的縮寫，目前由一家名為Connect West的公司負責提供註冊服務。
 

筆者於先前的文章曾經特別的強調網域名稱的類別屬性，從.com .net .org 等都是架構在國碼 .tw（country code: .tw）之後的一個網域名稱註冊者意欲指稱的網域名稱之屬性，以達到標示其網路空間架設時的特定目的。但是在擁擠的網路空間當中與過多不同類別產業的出現交相影響下，更多不同產業類別指稱與分類的網域名稱要求就應運而生。在此需求下，網域名稱與位址管理機構（ICANN）也在.com .net. .org 之後，於各個不同利益團體的要求開放下，也決定了七個新屬性的網域名稱，包括有：.aero .museum .biz .coop .info .name .pro 雖然目前仍有的類別如 .aero 還在重新考量外，但如此的趨勢已經成為一種潮流的衍開於網域名稱的開放屬性類別的呼聲中。

但是任何一樣類別的網域名稱開放下，必然隨之而來的是網域名稱的搶註冊、多種網域名稱屬性的多重註冊、不同類別著名商標名稱註冊的網域名稱爭議問題，而這些應運而生的議題，在開放審議之前 TWNIC也與國內知名媒體資訊傳真周刊共同舉辦座談會，特別針對開放新增第二層網域名稱進行意見徵詢。就如任何一個新增屬性域名的產生相似，註冊程序、保障註冊人權益、避免爭議產生的問題也成為這次座談會中彙整出來的重要焦點，難產之程度與正反兩面的批評，也不輸 ICANN新增不同屬性域名時的爭辯激烈。但是在SeedNet所提出的申請案中明確的指出指出，2000至2003年間國內的線上遊戲市場（on line Game）經濟規模之年複合成長率為69.8％，另外根據資策會MIC的統計，國內遊戲市場至2003年將可成長至34億元的規模。這些預測數字的背後似乎充滿著無限商機和無限獲利的可能。在市場行銷的考量上，SeedNet提出了.game.tw的第二層域名申請案；而 TWNIC的網域名稱委員會就在各方不同意見的審慎思考下，作出了開放新增第二層網域名稱.game.tw的決定。

在開放新增第二層網域名稱時，各方意見幾乎都鎖定在網域名稱爭議處理的問題上；這個焦點問題不僅在開放座談會中受到熱烈討論，同時更在委員會議中成為審理的標準。除此之外，受理註冊機構的開放與選擇，也成為TWNIC在開放之初就一直審慎考量的重點。

就在為使網域名稱之管理更加開放，更多人共同參與，讓台灣各類族群能夠擁有自己屬性的第二層網域名稱，TWNIC網域名稱委員會決議開放新增第二層屬性型英文網域名稱，並從2002年1月15日起，開始受理「新增第二層網域名稱受理註冊機構」之申請。而為更慎重起見，此次遴選受理註冊機構之程序也與以往不同，申請案可不定時提出(依「財團法人台灣網路資訊中心新增第二層網域名稱受理註冊授權資格申請說明須知」規定)，收受申請案後，為儘量減少爭議，對提出之新增第二層網域名稱案件申請，將於中心網站公告二週，於彙整各界反應之意見後，再送請網域名稱委員會做為審核參考。在依循如此的程序下，SeedNet所提出的.game.tw申請也正式的成為此一程序下的第一個開放新增的具新興遊戲產業的網域名稱。

到底 .game.tw的網域名稱將會有多少人會進行註冊，在目前SeedNet尚未提供正式服務之前，一切也都言之過早。為減少網域名稱爭議事件的發生，TWNIC將以更嚴謹的態度來處理開放新增第二層網域名稱註冊所衍發的情況。畢竟，這是開放的第一步，也為台灣網路發展帶來更多的可能性。（本文作者李曉陽為TWNIC管理師）
